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Abstrak. Pada penelitian ini dilatar belakangi terdapat rendahnya minat belajar siswa 
dikarenakan media yang digunakan oleh guru belum optimal pada mata pelajaran kelas X 
Informatika. Penelitian ini memiliki tujuan untuk melihat pengaruh penggunaan media Wordwall 
terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran kelas X Informatika di SMK Teknologi Plus 
Padang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan model quasi 
eksperiment. Data yang diperoleh melaui angket minat belajar siswa. analisis pengolahan data 
menggunakan uji  regresi linear sederhana dan uji T-Test Independentt. Hasil penelitian 
berdasarkan perhitungan persentase menunjukkan minat belajar kelas eksperiment mendapat 
66,04 % sedangkan kelas kontrol mendapat 47,03 %.. Pada uji hipotesis yang dilakukan 
meneggunakan T-Test Independent diperoleh nilai signifikansi (sig 2.tailed ) 0,000 < 0,05, maka 
H1 diterima dan H0 ditolak maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis 
wordwall berpengaruh terhadap minat belajar  Informatika kelas X di SMK Teknologi Plus 
Padang. 
 
Kata Kunci: Penggaruh, Media Pembelajaran, Wordwall. 
 
 
Abstract. In this study, there is a low interest in learning students because the media used by 
teachers is not optimal in class X Informatics subjects. This study aims to see the effect of the use of 
Wordwall media on students' learning interest in class X Informatics at SMK Teknologi Plus Padang. 
The method used in this study is quantitative with a quasi-experimental model. The data obtained 
was through a questionnaire of student learning interests. Data processing analysis using a simple 
linear regression test and an independent T-Test test. The results of the study based on percentage 
calculations showed that the learning interest of the experimental class got 66.04% while the 
control class got 47.03%.. In the hypothesis test conducted using the T-Test Independent, a 
significance value (sig 2.tailed) of 0.000 < 0.05 was obtained, then H1 was accepted and Ha was 
rejected, so it can be concluded that wordwall-based learning media has an effect on the interest in 
learning Informatics class X at SMK Teknologi Plus Padang. 
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PENDAHULUAN 
 

Di era globalisasi ini, komputer 
dapat dimanfaatkan di berbagai bidang 
kehidupan salah satunya bidang 
pendidikan. Dengan adanya komputer 
dapat memudahkan  guru dalam 
melakukan proses pembelajaran, yaitu 
dengan memanfaatkan media 
pembelajaran yang dapat digunakan 
sebagai bahan pendukung dalam 
kegiatan belajar mengajar. Salah satu 
media pembelajaran yang dapat 
dimanfaatkan oleh guru untuk 
meningkatkan minat belajar siswa yaitu 
Wordwall. 

Menurut (Alfiriani, 2017) untuk 
meningkatkan hasil belajar siswa guur  
harus mmapu  melakukan inovasi-
inovasi selam akegitan pembelajaran, 
karena hal ini akan memberikan 
kesmepatan kepada siswa untuk 
berkembangkan potesni yang 
dimilikinya.   

Menurut (Mujahidin & 
Kurniasih, 2019), media Wordwall 
merupakan salah satu tipe media 
pembelajaran yang mampu 
meningkatkan kemampuan siswa dalam 
penguasaan kosa kata. Media 
pembelajaran berbasis Wordwall ini 
dapat meningkatkan minat belajar 
siswa. Berdasarkan penelitian (Fariza et 
al., 2023) bahwa penerapan media 
Wordwall pada mata pelajaran IPAS 
dapat meningkatkan minat belajar 
siswa. Hal ini dapat dilihat dan 
dibuktikan dari rata-rata hasil 
perhitungan sikklus I dan siklus II. 
Dimana nilai rata-rata siklus I yaitu 
78,33% sedangkan nilia rata-rata siklus II 
yaitu 97,3 %. Penelitian selanjutnya 
Menurut (Harsanti & Lathifah, 2023) 
mengatakan bahwa pengunaan media 
Wordwall pada pembelajaran bahasa 
Indonesia memberikan pengaruh baik 
terhadap keaktifan peserta didik dalam 
proses belajar. Wordwall dapat 
membantu guru meningkatkan 

kreativitasnya dan menciptakan 
lingkungann belajar menarik dan 
mneyenangkan karena sesuai dengan 
karakterisitik peserta didik abad 21. Dan 
menurut (Erlynda Runtut Bela Vista, 
Fida Chasanatun, 2020) menunjukkan 
bahwa penggunaan Wordwall sebuah 
game online pada pelajaran PPKN di 
kelas IV SD Negeri Bendoagung mampu 
menaikkan minat siswa dalam mencari 
ilmu.  

Berdasarkan penelitian 
sebelumnya lokasi penelitian ini 
biasanya dilakukan pada Sekolah-
Sekolah Dasar yang bertujuan untuk 
meningkatkan minat belajar siswa 
Sekolah Dasar. Oleh karena itu peneliti 
ingin melakukan penelitian terhadap 
Siswa Menengah Kejuruan. Berdasarkan 
observasi yang telah peneliti lakukan 

 
METODE 
 

Metode yang digunakan dalam 
penelitian ini yaitu penelitian kuantitatif 
dengan model penelitian Quasi 
Eksperimen. Menurut (Baiyeni Amelia 
Hasanah, 2023) penelitian eksperimen 
ini menggunakan kondisi terkendali 
untuk mencari hubungan sebab akibat 
atau kausal. Maka pada penelitian ini 
menggunakan model Quasi Eksperimen 
dikarenakan akan mencari pengaruh 
media tehadap minat belajar siswa. 

Penelitian ini dilakukan pada dua 
kelompok, yaitu kelas eksperimen dan 
kelas kontrol. Dalam penelitian pada 
pengujian Pre-test kelas eksperimen 
diberikan perlakuan berupa media 
pembelajaran game edukasi Wordwall, 
sedangkan kelas kontrol berupa 
pembelajaran konvensional secara 
konvensional menggunakan buku paket. 

Variabel penelitian merupakan 
objek yang menempel (dimiliki) pada 
diri subjek. Objek penelitian dapat 
berupa orang, benda, transaksi, atau 
kejadian yang dikumpulkan dari subjek 
penelitian yang menggambarkan suatu 
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kondisi atau nilai masing-masing subjek 
penelitian. Populasi yang akan diamati 
dalam penelitian ini merupakan kelas X 
di SMK Teknologi Plus Padang Semester 
Genap Tahun Ajaran 2023/2024 
(Amalia, R. N., Dianingati, R. S., & 
Annisaa’, E. 2022).    Peneliti memilih 
teknik pengambilan sampel ini dengan 
tujuan sampel yang dipilih dapat 
mewakili seluruh populasi yang ada 
dalam penelitian ini. 

Peneliti memilih dua kelas yang 
ada di SMK Teknologi Plus Padang untuk 
dijadikan sampel penelitian yang akan 
ditetapkan sebagai kelas kontrol dan 
eksperimen. Sampel dalam penelitian 
ini adalah kelas kelas X Teknik Teknik 
Otomotif dan kelas X Elin/DKV. Kelas X 
Elin/Dkv yang berjumlah 26 orang 
sebagai kelas eksperimen dan Kelas X 
Teknik Otomotif  yang berjumlah 27 
orang sebagai kelas kontrol. Teknik 
pengumpulan data digunakan untuk 
mendapatkan data dari penelitian. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN  
 

Seluruh data yang terdapat pada 
penelitian ini merupakan data dari hasil 

penelitian yang telah peneliti lakukan dari 
sampel penelitian terhadap dua kelas 
yaitu kelas kontrol dan kelas eksperimen. 
Kelas X Teknik Otomotif sebagai kelas 
kontrol dan kelas X Elin/Dkv sebagai kelas 
eksperimen.  

 
A. Minat Belajar Awal 

Hasil yang didapatkan dari 
pemberia angket minat belajar siswa 
sebelum diberikan treatment. Berikut 
adalah perbandingan rata-rata dari minat 
belajr siswa yang terdiri dari empat 
indikator sebagai berikut. 

 Minat belajar siswa pada media 
pembelajaran yang menarik pada kelas 
eksperimen dengan persentase total 
62,00 %, sedangkan kelas kontrol dengan 
persentase 40,60 %.  Minat belajar siswa 
pada media pembelajaran yang menarik 
pada kelas eksperimen dengan 
persentase total 57,33 %, sedangkan kelas 
kontrol dengan persentase 46,66 %.  

Minat belajar siswa pada media 
pembelajaran yang menarik pada kelas 
eksperimen dengan persentase total 64,4 
%, sedangkan kelas kontrol dengan 
persentase 46,20 %.  

 

 
Gambar 1. Persentase Rata-Rata Minat Belajar Awal 

 
 

B. Minat Belajar Akhir 
Hasi Yang didapatkan dari 

pemberian angket minat belajar siswa 
setelah diberikan treatment. Berikut 

adalah perbandingan rata-rata dari minat 
belajr siswa yang terdiri dari empat 
indikator sebagai berikut. 

Minat belajar siswa dapat 
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dipengaruhi oleh adanya perasaan senang 
dalam proses pembelajaran. Minat belajar 
siswa pada media pembelajaran yang 
menarik pada kelas eksperimen dengan 
persentase total 68 %, sedangkan kelas 
kontrol dengan persentase 46 %. Minat 
belajar siswa pada media pembelajaran 
yang menarik pada kelas eksperimen 
dengan persentase total 66,33%, 
sedangkan kelas kontrol dengan 

persentase 47,33 %. Minat belajar siswa 
pada media pembelajaran yang menarik 
pada kelas eksperimen dengan 
persentase total 65,66 %, sedangkan kelas 
kontrol dengan persentase 48 %.  Minat 
belajar siswa pada media pembelajaran 
yang menarik pada kelas eksperimen 
dengan persentase total 65,8 %, 
sedangkan kelas kontrol dengan 
persentase 46,8 %.  

 

 
Gambar 2. Persentase Rata Kelas Kontrol Dan Kelas 

 
Eksperimen memiliki data yang 

berdistribusi normal, hal ini dibuktikan 
dnegan nilai signifikan pada kels 
eksperiment lebih dari 0,05 yaitu memiliki 
nilai signifikansi pada kelas eksperiment 
sebesar 0,193 dan nilai signifikansi pada 
kelas kontrol sebesar 0,200. hasil uji 
homogenitas menggunakan Levene’s 
Statistic memiliki variansi yang homogen. 
Hal ini dibuktikan dengan hasil uji 
homogenitas dari data minat belajar siswa 
yang lebih dari 0,05 , Uji regresi  linear  
sederhana ini dilakukan  untuk mengetahi  
apakah variabel  dependent (minat 
belajar) memiliki  pengaruh  terhadap  
variabelindependen (media 
Wordwall).dasar perhitungannya  adalah 
apabila nilai  Fhitung >  Ftabel, atau  nilai  
signifikansinya < 0,05.  

Uji hipotesis dapat disimpulkan 
apabila taraf signifikan uji t yang dilakukan 
t ≤ 0,05 maka terdapat pengaruh ynag 
signifikan, apabila > dari 0,05 maka tidak 
terdapat pengaruh yang signifikan. Uji t-

test ini dilkaukan untuk melihat apakah 
ada pengaruh penggunaan media 
pembelajaran berbasis Wordwall 
terhadap minat beljaar siswa pada mata 
pelajaran Informatika kelas X di SMK 
Teknologi Plus Padang. Hasil dari uji t-test 
yang dilakukan, berdasarkan tabel uji t-
test didapatkan nilai sig.(2-tailed) sebesar 
0,000 hal ini menunjukkan bahwa 0,000 ≤ 
0,05. Hal ini dapat disimpulkan bahwa H1 
diterima dan H0 ditolak karena sig.(2-
tailed) ≤ 0,05. 
 
SIMPULAN 
 

Dapat disimpulkan bahwa nilai 
dari hasil penelitian yang didapatkan 
bahwasannya terdapat pengaruh yang 
signifikan antara media Wordwall 
terhadap minat belajar siswa. hal ini 
dibuktikan dengan skor yang didapat 
kelas eksperimen lebih tinggi daripada 
kelas kontrol. Skor kelas eksperimen 
yang lebih tinggi daripada kelas kontrol. 
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Hal ini dibuktikan dengan hasil kelas 
eksperiment sebesar 66,44% dan kelas 
kontrol sebesar 47,03%. 

Setelah dilakukannya 
pengolahan data uji yang telah 
dilakukan menunjukkan hasil 
(sig2.tailed) kurang dari 0,05. Maka 
dapat disimpulkan H1 diterima dan H0 
ditolak. Oleh karena itu terdapat 
pengaruh minat  belajar Informatika 
kelas x di SMK Teknologi  Plus Padang. 
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